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КИБЕРПАРК 2022

Турнир World of Tanks (3×3)

Казань, 2022

1. Основные положения
1.1. К участию в Турнире допускаются игроки, постоянно проживающие в
Центральном Федеральном Округе (РФ), Поволжье (РФ). 
Расшифровка по областям (ЦФО, Поволжье): Республика Татарстан, Самарская область, Пензенская область, Астраханская область, Саратовская область, Волгоградская область, Саратовская область, Волгоградская область, Республика Калмыкия, Белгородская область, Брянская область, Владимирская область, Воронежская область, Ивановская область, Калужская область, Костромская область, Курская область, Липецкая область, Московская область, Орловская область, Рязанская область, Смоленская область, Тамбовская область, Тверская область, Тульская область, Ярославская область, Ульяновская область.
1.2. Тип боя: «Встречный бой».
1.3. Состав команды: 3 игрока.
1.4. Время боя: 7 минут. 
1.5. К участию в Турнире допускаются все виды техники.
1.6. К участию допускается только техника X уровня.
1.7. Суммарный уровень техники в команде не должен превышать 30 очков.
1.8. Допускается использование специального оборудования, любых типов снарядов и снаряжения.
1.9. «Дружественный урон» означает, что в Турнире вы можете нанести урон союзникам.
1.10. Турнир проводится на сервере RU2. 
1.11.Формирование сетки плей-офф, групп осуществляется случайным образом.
1.12. Турнир проводится в течение трёх игровых дней (9, 10, 11 сентября 2022  года) и состоит из двух этапов: отборочного и финального.
1.13. Количество стадий и расписание матчей будет после завершения регистрации. Количество раундов в плей-офф зависит от количества участвующих команд. Актуальная информация о стадиях, порядке карт указана на странице Турнира.
1.14. Сроки регистрации команд в Турнире указаны на странице Турнира. Таймер завершения регистрации отображает актуальное время до её завершения. Команда должна быть подтверждена капитаном до истечения времени регистрации. Неподтверждённая команда прекращает своё участие в Турнире. 
1.15. Запрещается использование специальных символов, ненормативной лексики в названии команды. В противном случае команда будет переименована или дисквалифицирована и прекратит своё участие в Турнире.
1.16. Жалобы на нарушения правил игры (например, об оскорблениях) принимаются только через внутриигровую систему.
1.17. [bookmark: _GoBack]Игроки должны соблюдать Пользовательское соглашение массовой многопользовательской онлайн-игры World of Tanks, а также Правила игры и данные Технические правилаый Регламент.
1.18. Любая информация о вас, которую вы предоставите Организатору в рамках участия в Турнире («Информация о вас»), будет использоваться для целей вашего участия в Турнире, в т.ч. для получения приза (-ов), если вы станете победителем Турнира, и соблюдения настоящих Правил. Вы также соглашаетесь, что информация о вас может быть раскрыта третьим лицам, если это необходимо для вручения приза (-ов), а также, когда такое раскрытие требуется в соответствии с применимым законодательством. Вы подтверждаете, что не будете предоставлять Организатору свои персональные данные и персональные данные третьих лиц (в т.ч. Ф.И.О., копии документов, подтверждающих личность и идентификационный номер) без специального запроса Организатора. Любые персональные данные,
предоставляемые вами в одностороннем порядке, будут удалены автоматически.
1.19. Организатор Турнира может вносить изменения и дополнения в настоящий в настоящие Технические правилаРегламент.
1.20. Принимая участие в Турнире, каждый игрок подтверждает, что он принимает условия настоящих Правил и полностью соглашается с ними, а также подтверждает, что будет их соблюдать в течение всего Турнира.

2. Требования к команде
2.1. К участию в Турнире допускаются игроки, постоянно проживающие в
Центральном Федеральном Округе (РФ), Поволжье (РФ). 
Расшифровка по областям (ЦФО, Поволжье): Республика Татарстан, Самарская область, Пензенская область, Астраханская область, Саратовская область, Волгоградская область, Саратовская область, Волгоградская область, Республика Калмыкия, Белгородская область, Брянская область, Владимирская область, Воронежская область, Ивановская область, Калужская область, Костромская область, Курская область, Липецкая область, Московская область, Орловская область, Рязанская область, Смоленская область, Тамбовская область, Тверская область, Тульская область, Ярославская область, Ульяновская область.
2.2. Один игрок может быть заявлен только в одну команду.
2.3. В рамках проведения финального этапа Турнира все участники команд должны быть согласны с требованиями Организатора, связанными с предоставлением и проверкой документов, удостоверяющих личность (паспорт), для проверки состава команды, заявленного на участие в Турнире.
2.4. Проверка документов будет назначена Организатором заранее, до проведения финального этапа.
2.5. В случае непредоставления либо несвоевременного предоставления документа, удостоверяющего личность, игрок не допускается к участию в играх финального этапа.
2.6. Ответственность за недобросовестный подбор состава участников команды лежит на капитане.
2.7. Команды, нарушившие РегламентТехнические правила, а также все игроки этих команд дисквалифицируются.
2.8. В случае дисквалификации команды Организатор оставляет за собой право передать слот активной команде, занявшей следующее место после дисквалифицированной.
2.9. Принимая участие в настоящем Турнире, каждый игрок подтверждает, что он принимает условия настоящих Правил и полностью соглашается с ними, а также подтверждает, что будет их соблюдать в течение всего Турнира. В случае, если игрок не согласен с Правилами или изменениями, вносимыми в них, такой игрок должен прекратить участие в Турнире.
2.10. Турнир предусматривает получение победителями Турнира призов только при выполнении условий, изложенных в настоящих Правилах, и при соответствии требованиям, указанным в настоящем пункте Правил.

3. Отборочный этап
3.1. Отборочный этап (9, 10 и 11 сентября) проходит до полуфинала (включительно) и проводится с помощью автоматической системы проведения боёв (Специальные бои).
3.2. Этап состоит из групповой стадии, плей-офф SE, плей-офф DE, проводящегося до этапов «финал верхней сетки» и «предфинал нижней сетки».
3.3. Интервал между матчами в отборочном этапе составляет 4 минуты.
3.4. Команда, состоящая менее чем из 3 игроков, не допускается к участию в Турнире.
3.5. В рамках отборочного этапа будут определены 4 лучшие команды, которые, после дополнительной проверки Организатором, продолжат выступление в финальном этапе 25 сентября 2022 года. Команды, прошедшие отборочный этап, сразятся за 1, 2, 3 и 4 места в финальном этапе Турнира.

3.6. Вся информация, связанная с количеством боёв в матче, временем начала матчей, необходимым количеством побед и переигровках, указана на странице Турнира. Актуальное время начала матча вы можете увидеть в меню команды на странице Турнира.
 
4. Финальный этап (оффлайн)
4.1. Место проведения этапа: Российская Федерация, Республика Татарстан, город Казань, ул. Спартаковская, «Киберпарк Арена».
4.2. Финальный этап (25 сентября): финал верхней сетки, предфинал нижней сетки, финал нижней сетки и Гранд-финал. Матчи проводятся с помощью автоматической системы проведения боёв (Специальные бои).
4.3. Проезд до места проведения оффлайн-этапа, проживание и питание оплачиваются самостоятельно командами, прошедшими отборочные онлайн-этапы. Команды, подающие заявки на участие, должны быть готовы, если пройдут в финал Турнира, приехать в город его проведения. В случае отказа команды Организатор оставляет за собой право передачи слота на участие в финале команде, проигравшей в последнем этапе плей-офф.
4.4. Организатор оставляет за собой право назначить время проверки документов заранее, до проведения финального этапа Турнира.
4.5. При отсутствии оригинала документа, удостоверяющего личность, игрок не допускается к участию в играх финального этапа Турнира.
4.6. В рамках проведения финального этапа, при отсутствии одного или нескольких игроков, команда должна вступить в бой неполным составом.
4.7. Оффлайн-матчи проводятся на пресс-аккаунта, выданных Партнёром.
4.8. Вся информация, связанная с количеством боёв в матче, указана на странице Турнира.

5. Информация о вас и её предоставление.
5.1. Партнёр предоставляет Организатору электронную почту участников, прошедших в финальный этап (оффлайн), которая привязана к постоянному игровому аккаунту.
5.2. Организатор самостоятельно связывается с игроками и запрашивает всю необходимую информацию для проведения финального этапа (оффлайн).
5.3. Любая информация о вас, которую вы предоставите Партнёру в рамках участия в Турнире («Информация о вас»), будет использоваться для целей вашего участия в Турнире, в том числе, для получения приза (-ов), если вы станете победителем Турнира, и соблюдения настоящих Правил. Вы также соглашаетесь, что информация о вас может быть раскрыта третьим лицам, если это необходимо для получения приза (-ов), а также, когда такое раскрытие требуется в соответствии с применимым законодательством. Вы подтверждаете, что не будете предоставлять Организатору свои персональные данные и персональные данные третьих лиц (в т.ч. Ф.И.О., копии документов, подтверждающих личность и идентификационный номер) без специального запроса от Организатора. Любые персональные данные, предоставляемые вами в одностороннем порядке, будут удалены автоматически.
6. Учётные записи
6.1. Организатор и Партнёр оставляют за собой право проверки аккаунтов на передачу на любом из этапов Турнира. Если участник Турнира передаст учётную запись третьим лицам, он будет дисквалифицирован.
6.2. Дисквалификация одного из участников команды влечёт за собой автоматическую дисквалификацию всей команды.
6.3. В рамках всех онлайн-этапов Турнира игры проводятся на учётных записях участников.
6.4. Матчи финального этапа (оффлайн) проводятся на специальных пресс-аккаунта, выданных Организатором.
6.5. Передача учётных записей на всех этапах Турнира запрещена.
7. Сведения об Организаторе
7.1. Организатором Турнира является Государственное автономное учреждение «Технопарк в сфере высоких технологий «ИТ-парк» (
7.2. Турнир проводится при поддержке Wargaming (Партнёр). Партнёр предоставляет Организатору платформу для проведения Турниров в автоматическом режиме.
7.3. Wargaming не является Организатором мероприятия. Вся ответственность за достоверность информации о мероприятии, его подготовку и проведение лежит на Организаторе. Организатор также самостоятельно несёт ответственность за нарушение законодательства в связи с мероприятием, а также за возможные убытки в случае его отмены, переноса или изменения программы.
8. Официальные карты Турнира
Официальный список используемых в Турнире карт:
· Рудники;
· Химмельсдорф;
· Редшир;
· Ласвилль;
· Утёс;
· Энск;
· Прохоровка.

9. Распределение призового фонда Турнира:
Призовая сумма за первое место составляет 210 000 (двести десять тысяч) рублей, за второе место — 150 000 (сто пятьдесят тысяч) рублей, за третье место — 90 000 (девяносто тысяч) рублей, за четвёртое место — 45 000 (сорок пять тысяч) рублей. Сумма указана на команду и до вычета налога.
9.1. Для получения призовых сумм каждый из участников команды, занявшей соответствующее место, в течение 10 рабочих дней после завершения Турнира обязан дополнительно предоставить Организатору реквизиты личного банковского счёта, копию паспорта, копию ИНН, копию страхового свидетельства государственного пенсионного страхования (СНИЛС) и подписать договор дарения (Приложение №3). Если в указанный срок участник не предоставил указанные данные, то его право на получение призовых сумм аннулируется.
9.2. Призовые суммы выплачиваются исключительно на личные счета участников команды в течение 30 календарных дней с момента предоставления Организатору необходимых данных от участников команды
9.3. Организатор, осуществляющий выплату призовых, выполняет функции налогового агента, а именно: исчисляет, удерживает и перечисляет налог с каждой призовой суммы в размере 13% для налоговых резидентов РФ и 30% для налоговых нерезидентов РФ и подаёт сведения в налоговый орган в соответствии с налоговым законодательством. 





